
Elke kleuter krijgt een 
telplankje. In het midden van 
de tafel staat een doosje met 
schijfjes en een stapel met 
kaartjes met dinoeieren.

Er wordt telkens één kaart 
omgedraaid. 

De kleuter leggen zo snel 
mogelijk het juiste aantal 
schijfjes (evenveel als eieren) 
op hun plankje.

Daarna kloppen ze op de
buzzer.
Als het juist is, krijgen ze het
kaartje.

Wie de meeste kaartjes 
verzamelde is de winnaar.

Variatie: kan volgens 
eierdoosstructuur, kan 
zonder plankje, zonder 
structuur, kan met 
dobbelsteenstructuur, …












